
	

https://sokolorupibiz.tugoduzak.com/919528426168048847519338709402173268160633?desakilugawoponevomubokizasegone=bukamuzareronosejawevurudumalufulufudebinuxexudesegiwobajojilomudobafuworoxabibodojukewokigomawaremiladujeruzipivajifomogotavexamadifokadapamerorojawuwokuzirabotagakegamoronimiwojugubixapowujikogasatikujibipa&utm_term=recipe+worksheets+for+grade+4&wagixoroxurizozomafosojuzepetunibubemutagujurigonelulasopitalud=femisutexixarapegajunudizilezifotemugapugutenetitasaxivagekozugusukalemosujagojeposojajixuwiwakepizotunosiwuvofuwuvuxajag






















KDD_15	2019-03-05	12:25:21	root@ubuntu:/usr/src/linux-5.0#	make	modules_install	INSTALL	arch/x86/crypto/aegis128-aesni.ko	At	main.c:160:	-	SSL	error:02001002:system	library:fopen:No	such	file	or	directory:	../crypto/bio/bss_file.c:74	-	SSL	error:2006D080:BIO	routines:BIO_new_file:no	such	file:	../crypto/bio/bss_file.c:81	sign-file:
certs/signing_key.pem:	No	such	file	or	directory	scripts/Makefile.modinst:36:	recipe	for	target	'arch/x86/crypto/aegis128-aesni.ko'	failed	make[1]:	***	[arch/x86/crypto/aegis128-aesni.ko]	Error	1	Makefile:1281:	recipe	for	target	'_modinst_'	failed	make:	***	[_modinst_]	Error	2	求教！！！真的做到自闭了！！！！！	...全文	让【道友老李】来帮你解答，本回答参考
gpt编写，并整理提供，如果还有疑问可以点击头像关注私信或评论。如果答案让您满意，请采纳、关注，非常感谢！在Visual	Studio	2022中创建	C++	项目并编写代码后，若发现未生成	`.exe`	文件，通常是由于以下原因造成的。下面将详细描述可能的问题及其解决方案。	首先，要确保项目被正确配置为生成可执行文件。请按照以下步骤检查配置：	-	步骤1:	打开你的项目，右键点击项目名称（通常
位于解决方案资源管理器中），选择“属性”。	步骤2:	在“配置属性”中，查看“输出目录”设置，确保输出路径正确。在默认情况下，它应该指向	$(SolutionDir)$(Configuration)\。步骤3:	在“配置属性”	>	“常规”中，检查“配置类型”。确保其设置为“应用程序(.exe)”而不是“静态库(.lib)”或其他类型。	2.	生成项目	确保你已经生成了项目。可以通过以下方式尝试生成项目：	-	步骤1:	点击菜单栏中的“生成”
>	“生成解决方案”，或者直接按	Ctrl	+	Shift	+	B。	-	步骤2:	观察输出窗口，确保没有错误信息。如果出现错误，修复这些错误后再进行构建。	3.	检查代码中的错误	如果代码中存在语法错误或逻辑错误，也可能导致编译失败，因此无法生成	.exe	文件。请确保代码中没有语法错误。	案例：	简单的“Hello	World”程序	#include	int	main()	{	std::cout	“生成解决方案”。	6.	确认Visual	Studio的安装
有时候，如果安装的工具集不完整或有损坏，可能也会导致生成失败。考虑重新安装	Visual	Studio	或尝试修复。	总结	若在Visual	Studio	2022中创建	C++	项目未生成	.exe	文件，首先检查项目配置、生成状态和代码正确性，确保输出路径无误。如果经过以上步骤问题仍未解决，可以考虑重建项目或修复	Visual	Studio	的安装。	希望这些信息能够帮助你解决问题！如有其他疑问，请随时询问。
ponydph	2014-07-09	09:07:44	从网络上下载的例子，编译成功后，但是没有生成exe程序。但F5调试的时候	提示没有生成exe程序，很奇怪。	如何查找原因？	...全文	birdflyw	2020-03-29	11:31:49	BUILD:	Doing	'make	-j4'	parallel	build	Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/include/uapi/drm/i915_drm.h'	differs	from	latest	version	at	'include/uapi/drm/i915_drm.h'
Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/include/uapi/linux/kvm.h'	differs	from	latest	version	at	'include/uapi/linux/kvm.h'	Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/include/uapi/linux/prctl.h'	differs	from	latest	version	at	'include/uapi/linux/prctl.h'	Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/arch/x86/include/asm/disabled-features.h'	differs	from	latest	version	at
'arch/x86/include/asm/disabled-features.h'	Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/arch/x86/include/asm/cpufeatures.h'	differs	from	latest	version	at	'arch/x86/include/asm/cpufeatures.h'	Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/arch/x86/include/uapi/asm/kvm.h'	differs	from	latest	version	at	'arch/x86/include/uapi/asm/kvm.h'	Warning:	Kernel	ABI	header	at
'tools/arch/powerpc/include/uapi/asm/kvm.h'	differs	from	latest	version	at	'arch/powerpc/include/uapi/asm/kvm.h'	Warning:	Kernel	ABI	header	at	'tools/arch/s390/include/uapi/asm/kvm.h'	differs	from	latest	version	at	'arch/s390/include/uapi/asm/kvm.h'	Makefile.config:137:	***	Error:	flex	is	missing	on	this	system,	please	install	it。	停止。
Makefile.perf:203:	recipe	for	target	'sub-make'	failed	make[1]:	***	[sub-make]	Error	2	Makefile:69:	recipe	for	target	'all'	failed	make:	***	[all]	Error	2	始终没有找到解决方案，大佬们求教55555	...全文	动态链接库(Dynamic	Link	Library,简称DLL)是一种特殊的文件格式，它可以被多个程序同时共享和调用。当一个程序需要使用某个功能时，它会请求操作系统加载相应的DLL文
件，并将函数地址注入到程序的内存空间中。这样，程序就可以像使用本地函数一样调用DLL中的函数，而不需要知道DLL的具体实现细节。	动态链接库的主要优点是它可以减少程序的大小，因为多个程序可以共享相同的DLL文件。此外，通过动态链接库，程序可以在运行时加载和卸载所需的功能，这使得程序更加灵活和可扩展。	前置条件	安装vs	2022社区版和“使用C++的桌面开发”相关组件，具体
可以阅读：	[Visual	Studio]	基础教程	-	Window10下如何安装VS	2022社区版	演练介绍	本文将会创建一个MathLibrary	的C++	动态连接库和一个MathClient的	C++控制台程序去调用MathLibrary.dll，2个项目都放置在同一个解决方案的“DLLDemo”目录中，最后效果如下图所示：	创建空白解决方案	1）在菜单栏上，选择“文件”>“新建”>“项目”，打开“创建新项目”对话框	，选择“空白解决方
案”。	创建	DLL	项目		​​​​​将创建一个	DLL	项目，添加代码，并生成它。	首先，启动	Visual	Studio	IDE，并在需要时登录。	在	Visual	Studio	2022	中创建	DLL	项目	1）在菜单栏上，选择“文件”>“新建”>“项目”，打开“创建新项目”对话框	。	2）在对话框顶部，将“语言”设置为“C++”，将“平台”设置为“Windows”，并将“项目类型”设置为“库”。	3）从经过筛选的项目类型列表中，选择“动态链接库
(DLL)”，然后选择“下一步”。	4）在“配置新项目”页面，在“项目名称”框中输入“MathLibrary”，以指定项目的名称。	把默认“位置”修改为你希望保存的目录。	5）选择“创建”按钮创建项目。	创建解决方案后，就可以在	Visual	Studio	中的“解决方案资源管理器”窗口中看到生成的项目和源文件了。	备注：这里我使用了“解决方案文件夹”来给相关Demo做归类，这也是为什么上面步骤	4）中修改了项目
保存的位置目录。	目前，此	DLL	并没有起到很大的作用。	接下来，创建一个头文件来声明	DLL	导出的函数，然后将函数定义添加到	DLL，使其具备更强大的功能。	将头文件添加到	DLL	1）若要为函数创建头文件，请在菜单栏上选择“项目”>“添加新项”。	2）在“添加新项”对话框的左窗格中，选择“Visual	C++”。	在中间窗格中，选择	“头文件(.h)”。	指定	MathLibrary.h	作为头文件的名称。	3）
选择“添加”按钮以生成一个空白头文件，该文件显示在新的编辑器窗口中。	4）将头文件的内容替换为以下代码：	extern	"C"	MATHLIBRARY_API	void	fibonacci_init(	const	unsigned	long	long	a,	const	unsigned	long	long	b);	extern	"C"	MATHLIBRARY_API	bool	fibonacci_next();	extern	"C"	MATHLIBRARY_API	unsigned	long	long	fibonacci_current();	extern	"C"
MATHLIBRARY_API	unsigned	fibonacci_index();	此头文件声明一些函数以生成通用	Fibonacci	序列，给定了两个初始值。	调用	fibonacci_init(1,	1)	会生成熟悉的	Fibonacci	数字序列。	请注意文件顶部的预处理器语句。	DLL	项目的新项目模板会将	_EXPORTS	添加到定义预处理器宏。	在此示例中，Visual	Studio	在生成	MathLibrary	DLL	项目时定义	MATHLIBRARY_EXPORTS。	定
义	MATHLIBRARY_EXPORTS	宏时，MATHLIBRARY_API	宏会对函数声明设置	__declspec(dllexport)	修饰符。	此修饰符指示编译器和链接器从	DLL	导出函数或变量，以便其他应用程序可以使用它。	如果未定义	MATHLIBRARY_EXPORTS（例如，当客户端应用程序包含头文件时），MATHLIBRARY_API	会将	__declspec(dllimport)	修饰符应用于声明。	此修饰符可优化应用程序中函数
或变量的导入。	有关详细信息，请参阅	dllexport、dllimport。	向	DLL	添加实现	1）在“解决方案资源管理器”中，右键单击“源文件”节点并选择“添加”>“新建项目”。	使用上一步中添加新头文件的相同方式，创建名为	MathLibrary.cpp	的新	.cpp	文件。	2）在编辑器窗口中，选择	MathLibrary.cpp	的选项卡（如果已打开）。	如果未打开，请在“解决方案资源管理器”中，双击	MathLibrary	项目
的“源文件”文件夹中的	MathLibrary.cpp，将其打开。	3）在编辑器中，将	MathLibrary.cpp	文件的内容替换为以下代码：	static	unsigned	long	long	previous_;	static	unsigned	long	long	current_;	static	unsigned	index_;	void	fibonacci_init(	const	unsigned	long	long	a,	const	unsigned	long	long	b)	{	index_	=	0;	current_	=	a;	previous_	=	b;	}	bool	fibonacci_next()	{	if
((ULLONG_MAX	-	previous_	<	current_)	||	(UINT_MAX	==	index_))	{	return	false;	}	if	(index_	>	0)	{	previous_	+=	current_;	}	std::swap(current_,	previous_);	++index_;	return	true;	}	unsigned	long	long	fibonacci_current()	{	return	current_;	}	unsigned	fibonacci_index()	{	return	index_;	}	若要验证到目前为止是否一切正常，请编译动态链接库。	若要编译，请在
菜单栏上选择“生成”>“生成解决方案”。	DLL	和相关编译器输出放在解决方案文件夹正下方的“Debug”文件夹中。	如果创建发布版本，该输出会放置在“Release”文件夹中。	输出应类似于：	已启动重新生成...	1>------	已启动全部重新生成:	项目:	MathLibrary,	配置:	Debug	x64	------	1>pch.cpp	1>dllmain.cpp	1>MathLibrary.cpp	1>正在生成代码...	正在创建库
D:\my_project\VCXXTutorials\x64\Debug\MathLibrary.lib	和对象	D:\my_project\VCXXTutorials\x64\Debug\MathLibrary.exp	1>MathLibrary.vcxproj	->	D:\my_project\VCXXTutorials\x64\Debug\MathLibrary.dll	==========	“全部重新生成”:	1	成功，0	失败，0已跳过	==========	=========	重新生成	开始于	8:43	AM，并花费了	11.824	秒
==========	从日志上看，对应的lib和dll文件保存在解决方案目录了，我们需要修改到项目目录：	修改前：		修改后：	重新构建：	创建可使用	DLL	的客户端应用	创建	DLL	时，请考虑客户端应用如何使用它。	若要调用函数或访问由	DLL	导出的数据，客户端源代码必须在编译时具有可用的声明。	在链接时间，链接器需要信息来解析函数调用或数据访问。	而	DLL	在“导入库”中提供此信息，导入
库是包含有关如何查找函数和数据的信息的文件，而不是实际代码。	而在运行时，DLL	必须可供客户端使用，位于操作系统可以找到的位置。	无论是你自己的还是来自第三方的信息，客户端应用项目都需要几条信息才能使用	DLL。	它需要查找声明	DLL	导出的标头、链接器的导入库和	DLL	本身。	一种解决方案是将所有这些文件复制到客户端项目中。	对于在客户端处于开发阶段时不太可能更改的第三
方	DLL，此方法可能是使用它们的最佳方法。	但是，如果还要同时生成	DLL，最好避免重复。	如果创建了正在开发的	DLL	文件的本地副本，可能会意外更改一个副本而不是另一个中的头文件，或使用过期的库。	为避免不同步的代码，建议在客户端项目中设置包含路径，使其直接包括	DLL	项目中的	DLL	头文件。	此外，在客户端项目中设置库路径以包括	DLL	项目中的	DLL	导入库。	最后，将生成的
DLL	从	DLL	项目复制到客户端生成输出目录中。	此步骤允许客户端应用使用生成的同一	DLL	代码。	在	Visual	Studio	2022	中创建客户端应用	1）在菜单栏上，选择“文件”>“新建”>“项目”，打开“创建新项目”对话框。	2）在对话框顶部，将“语言”设置为“C++”，将“平台”设置为“Windows”，并将“项目类型”设置为“控制台”。	3）从筛选的项目类型列表中，选择“控制台应用”，然后选择“下一步”
。	4）在“配置新项目”页面，在“项目名称”框中输入“MathClient”，以指定项目的名称。把默认“位置”修改为你希望保存的目录。	5）选择“创建”按钮创建客户端项目。	将为你创建一个最小的控制台应用程序项目。	主源文件的名称与你之前输入的项目名称相同。	在本例中，命名为	MathClient.cpp。	可以生成它，但它还不会使用你的	DLL。	接下来，要在源代码中调用	MathLibrary	函数，你的项目
必须包括	MathLibrary.h	文件。	可以将此头文件复制到客户端应用项目中，然后将其作为现有项添加到项目中。	对于第三方库，此方法可能是一个不错的选择。	但是，如果同时处理	DLL	的代码和客户端的代码，则头文件可能会变为不同步。要避免此问题，请设置项目中的“附加包含目录”路径，使其包含指向原始标头的路径。	将	DLL	标头添加到包含路径	1）右键单击“解决方案资源管理器”中
的“MathClient”节点以打开“属性页”对话框。	2）在“配置”下拉框中，选择“所有配置”（如果尚未选择）。	3）在左窗格中，选择“配置属性”>“C/C++”>“常规”。	4）在属性窗格中，选择“附加包含目录”编辑框旁的下拉控件，然后选择“编辑”。		5）在“附加包含目录”对话框的顶部窗格中双击以启用编辑控件。	或者，选择文件夹图标以创建新条目。	6）在编辑控件中，指定指向	MathLibrary.h	头文
件的位置的路径。	可选择省略号	(...)	控件浏览到正确的文件夹。	还可将客户端源文件中的相对路径输入到包含	DLL	头文件的文件夹。	如果已按照指示将客户端项目置于	DLL	的相同的解决方案中，则相对路径可能如下所示：	..\MathLibrary	如果	DLL	和客户端项目位于其他文件夹中，请调整相对路径以进行匹配。	或者，使用省略号控件浏览文件夹。	7）在“附加包含项目”对话框中输入标头文件的路
径后，选择“确定”按钮。	在“属性页”对话框中，选择“确定”按钮以保存更改。	现在可以包括	MathLibrary.h	文件，并使用它在客户端应用程序中声明的函数。	使用以下代码替换	MathClient.cpp	的内容：	int	main()	{	fibonacci_init(1,	1);	do	{	std::cout	“开始执行(不调试)”。	此时，Visual	Studio	会打开一个命令窗口，供程序在其中运行。	输出的开始一部分应如下所示：	按任意键关闭命令窗
口。	现在，你已创建一个	DLL	和一个客户端应用程序，可以进行试验。	尝试在客户端应用的代码中设置断点，并在调试器中运行该应用。	看看单步执行库调用时会发生什么情况。	将其他函数添加到库中，或编写另一个使用	DLL	的客户端应用。	部署应用时，还必须部署它使用的	DLL。	若要使你生成的或从第三方加入的	DLL	可用于应用，最简单的方法就是将其放在应用所在的同一目录中。	这称为“应
用本地部署”。	有关部署的更多信息，请参阅	Deployment	in	Visual	C++。	参考资料	演练：创建和使用自己的动态链接库	(C++)	|	Microsoft	Learn	文章来源：	��权声明：	本文为博主原创文章，遵循CC	4.0	BY-SA	知识共享协议，转载请附上原文出处链接和本声明。	正常来说	，用VS开发WIN32	程序，会在debug路径下得到一个	exe文件	但是我得到的却是一个	XXX.exe.recipe	更诡异的，
全网	都没有找到	recipe的解释，	彷佛是一个全新的问题	另外就是，如果修改文件格式	，得到exe	文件是无法运行的，提醒如下：	***	关键词：VS2019	，visual	studio	集成电路科普者	2025-05-11	05:05	采纳率:	0%	在使用GCC编译C/C++程序时，遇到“collect2.exe:	error:	ld	returned	1	exit	status”错误，通常表明链接阶段出现问题。以下是一些常见原因及解决方法：1)	检查源文件是否全
部编译，确保所有相关文件都已包含在编译命令中；2)	确认库文件路径正确，使用-L指定库路径，-l指定库名称；3)	避免函数或变量重复定义，检查头文件是否正确使用#include防护；4)	核实依赖库版本兼容性，更新或替换不兼容的库。例如，尝试将命令改为"gcc	-o	test	test.c	-lm"以链接数学库。若问题依旧，可使用"ldd"工具检测动态链接库缺失情况，或查阅编译器具体报错信息定位问题根源。	收
起	关注	在使用GCC编译C/C++程序时，如果遇到“collect2.exe:	error:	ld	returned	1	exit	status”错误，这通常表明链接阶段出现问题。以下是该错误的基本解释及其常见原因：	链接器（ld）无法找到某些符号定义，可能是函数或变量。库文件路径不正确，或者缺少必要的依赖库。源文件未被完全编译，导致链接阶段缺失目标文件。	为解决此问题，首先需要确认以下几点是否正确设置：	所有相关
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